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Derzeitiger (Grob-) Fahrplan)
1) Start mit freiwilligen Vereinen (& beliebigen Spielklassen)   2023-2024
2) Erste Information/Aus- und Weiterbildung der SR (durch Verband)  2023-2024
3) Erste Information der Kampfrichter/Vereine über bbv-inside.de  2023-2024
4) „landesweite“ Empfehlung zur Nutzung und zum Testen (nach Verbandstag 2024) 2024-2025
5) Aus- und Weiterbildung der SR (durch den Verband)    2024-2025
6) Aus- und Weiterbildung der Kampfrichter (durch Vereine)   2024-2025
7) Verbindliche Nutzung für alle Ligen (nach Verbandstagsbeschluß)  2025-2026

Derzeitige Mitarbeiter zum Start der AG „DSS im BBV“
Arik Bennert, Marc Edinger, Sebastian Bergmann, Steffen Maerten, Sebastian Müller, 
Andre Dobkowicz und Thomas Gunhold (Leitung)
In enger Zusammenarbeit mit der SRK, der Spielkommission  und dem BBV-Präsidium

Einstimmung

FRAGT IHR EUCH AUCH: WARUM WIR ???

WER SOLL ES SONST MACHEN, WENN NICHT IHR
DIE BESTEN MANNSCHAFTEN IM LAND BRANDENBURG!!??
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• Seit 3 Jahren im DBB im Einsatz (bereits zzt. ca 1500 DSS-Spiele pro Spieltag im DBB)

• LV Brandenburg einer der letzten LV im DBB

• Derzeit müssen 3 LV, 12 LV können und 1 LV (WIR) startet diese Saison!? 

• z.B. in Sachsen/Anhalt ist es diese Saison noch freigestellt - ab nächster Saison dann verbindlich!

• Hardware nötig (mit Internetzugang Hotspot/WLAN - Tablet/Smartphone (KEIN PC!)

• Software (App „ INGAME“) als Onlineportal „Nur“ über Tablet/Smartphone (KEIN PC!)

jedoch in Google Play & Apple App Store (kostenlos) zu erhalten

• Testen ist über Demo-Version/en kostenlos, jederzeit, unbegrenzt und unverbindlich möglich

• Hilfe/Unterstützung über DBB (z.B. Jochen Böhmcker) möglich

• APP-Programmierer sind „einer von uns“ (zzt. 30 MA, tlw. Ex-Basketballer, in Valencia, tlw. Deutsche)

• Kostenfreie Nutzung bis 2033 (durch DBB vertraglich gesichert)

• Problemmeldung möglich über: dss@basketball-bund.de, demnächst für uns dss@bbbv-inside.de

• Über QR-Code ist Nachverfolgung des aktuellen SBB (für direkt Beteiligte) möglich

• Aktualisierung alle 20 Sekunden

Einführung und Informationen zum DSS

mailto:dss@basketball-bund.de
mailto:dss@basketball-bund.de
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• Vorteile:
- viele Fehler können nicht gemacht werden (z.B.: Fw-Abfrage, Team im Bonus, 2 tF/5 pF)
- Zeit- und andere Korrekturen (später noch nachvollziehbar) sind jederzeit möglich -

unübersehbare Hinweise und Abfragen erscheinen bei Korrekturen (bzw. Anpassungen) 
- immer sauber und ordentlich ausgefüllter SBB
- zeitnah und jederzeit für Spielbeteiligte und Spielleiter verfügbar (QR-Code)
- Möglichkeit zur Aus- und Weiterbildung ist qualitativ sehr hochwertig 

• Nachteil:
- am Anfang (wie alles im Leben) eine Umstellung
- jetzt noch Spielminuten 1.-10. auf 4 Viertel verteilt und (nur) 2 farbig 

(Halbzeit jedoch gekennzeichnet durch schwarzen Balken) !!! in Arbeit ist 1. - 40. Minute !!!
- Spielerwechsel etwas (sehr) speziell!!!

• Besonderheiten:
- ausreichend kostenlose Angebote für Kampfrichter/Vereine/SR vorhanden (nächste Seite)

• Spielerwechsel ist der wichtigste Punkt!! (!!4. Mann bzw. größere Unterstützung durch Zeitnehmer nötig!!)

- Abschluss des Bogens IMMER NUR DURCH SR!! (Nie durch KaRi)
• Informationen unter: https://ingamebynbn23.com/dss-info

Vorteile (Nachteile) / Besonderheiten des DSS

https://ingamebynbn23.com/dss-info
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Möglichkeiten der Weiterbildung – Unterweisung durch DBB
Zu finden über: https://ingamebynbn23.com/dss-info (bitte etwas runterscrollen)
Diese Termine werden immer weitergeführt – also immer mal reinsehen (Stand: 23.11.2023)

https://ingamebynbn23.com/dss-info
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Möglichkeiten der Weiterbildung – Selbst durch Demo-Version
Zu finden über: https://ingamebynbn23.com/testspiele
Mit ausführlicher Beschreibung der ersten Schritte. Kann jederzeit gestartet, neugestartet, 
unterbrochen und auch auf (anderen Endgeräten) weitergeführt werden!

https://ingamebynbn23.com/testspiele
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Möglichkeiten für Hilfe und/oder  Unterstützung

Bild: Th. Gunhold
Bei seinem ersten praktischen Versuch

bei Lok Bernau vs K&Q Potsdam
Mit einem Tab A von 2016 (SM-T580) 

 mit Android-Version: 8.1.0dss@basketball-verband.berlin

dss@basketball-bund.de
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Vorbereitung (Pflichten) durch die Vereine

www.nbn23.com/de/info 

http://www.nbn23.com/de/info
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Gedankenaustausch der Beteiligten Vereine & OL-Pool-SR & Verband

Zu beachten im kommenden Spielbetrieb

1.) SR-Vermerke können nicht gegengezeichnet werden (auch nicht geplant)
   (jedoch jederzeit Nachverfolgung über QR-Code möglich)
2.) noch unklar wieviel Datenvolumen nötig (z.B. bei Hotspots – ggf. 5 MB!?)
4.) online & offline Nutzung möglich (!!! Beginn und Vorbereitung jedoch NUR online !!!)
5.) Es werden sehr gute, kostenfreie Aus- und Weiterbildungen angeboten 
     (durch Selbststudium und/oder Einweisung durch DBB - z.B.: Jochen Böhmcker) 
5.) Für 4vs4 und 5vs5-Spielbetrieb (gerade entscheidend für Spielbetrieb in Brandenburg)

      WIR wollen jetzt im BBV starten – vorerst OL-Herren & -Damen UND freiwillig. 
      WIR empfehlen es aber ausdrücklich! Da der DSS definitiv kommen wird.
     WIR bleiben in Verbindung – Austausch ausdrücklich erwünscht.
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• Lasst uns miteinander reden – nicht übereinander 
• “Just do it“
• „Es gibt viel zu tun – packen wir es an!“
• „Es gibt nichts Gutes – außer man tut es“
• Probieren geht über studieren
• Sich selbst erfüllende Prophezeiungen – positiv denken
• #einfachmachen
• ……….

Vielen Dank für Eure Aufmerksamkeit!


